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METODICKA PRIRUCKA PRIRODOVEDNE VZDELAVANT (2021)

Digitalni gramotnost
Hynek Steska

Soucasny svét se diky digitalizaci nachazi v obdobi néstupu ¢tvrté priimyslové revoluce,
tzv. prumyslu 4.0. Ta by diky inovacim méla vést také k aplikaci principt trvale udrzitelného
rozvoje a zejména ke klimatické neutralité. V disledku toho jsme svédky vyraznych
strukturdlnich hospodatskych zmén, které pfinaseji nejenom zmény ve struktufe vyroby
zaméstnance. Zakonité tak vznika tlak na zménu obsahu a forem vzdélavani. V relativné kratké
dobé bude potieba transformovat tradi¢ni vzdélavaci systém tak, aby nejenom korespondoval
se zmé&nami potieb pracovniho trhu dnesni spolecnosti, ale vzdélaval ,,pro budoucnost®. Ruku
v ruce s digitalizaci se ve vzduchu vznasi nejistota pracovnich mist v méné vyspélych zemich,
ale i vyspé€lych zemich. To je jen jeden z mnoha divodu, pro¢ bychom méli studenty ucit, aby
uméli vytvofit pfidanou hodnotu [25].

Nejen v Cesku se jako stéZejni kompetenci pro budoucnost jevi kompetence digitalni.
Poslednim ucelenym dokumentem, ktery vymezuje digitalni kompetence, je Ramec digitalnich
kompetenci DigComp 2.0 [28]. DigComp 2.0 pracuje s péti hlavnimi oblastmi:

1. Informacni a datova gramotnost

2. Komunikace a kolaborace

3. Tvorba digitalniho obsahu

4. Bezpecnost

5. Reseni problému

Taktéz ptirodni védy pracuji se vstupnimi 1 vystupnimi informacemi. VE&dci, ale 1 Zaci ve
vyuce Casto spolupracuji pii feSeni problému, vytvari digitdlni obsah pro prezentaci vystupd,
pfi¢emz samoziejmé nesmi zapominat na bezpecnost. V rdmci bezpecnosti je zde naptiklad
i dil¢i kompetence vénovana ochrané zivotnimu prostiedi, respektive uvédomeéni si dopadu

digitalnich technologii a jejich vyuzivani na Zivotni prostfedi. Schopnost pracovat s pocitacem,
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tabletem, chytrym telefonem a dalSimi digitdlnimi zafizenimi s podporou internetu se stava
prirozenou dovednosti populace. Technologie prostupuji béznym zivotem, praci, komunikaci.
Vyjimkou nejsou ani zaci zdkladnich a stfednich Skol. Ti je b&zné vyuzivaji k zabavé,
komunikaci s vrstevniky a v neposledni fad¢ také ke vzdélavani. Je velkou pftilezitosti vyuzit
uzivatelské schopnosti zakt k podpote vzdélavacich postupt.

Prvni projekty pro rozvoj digitdlni gramotnosti jiz v Cesku vznikly, jmenujme napf.
projekt Digigram ?, do kterého bylo zapojeno 9 pedagogickych fakult a jez nabizi i nAméty pro
ptirodovédné predméty. Nové jsou digitalni kompetence také soucasti RVP [29] a na revize
V RVP musi nutné reagovat i pfirodovédné obory. Nasim ukolem je v Metodické piirucce
Ptirodovédné vzdelavani ptinést dalsi tipy pro zaclenéni digitalni kompetence do ptirodnich
veéd.

Cilem ur¢ité neni aplikovat vSechny kroky a principy vedouci ke zdokonalovani digitalni
gramotnosti zakl, ale zapojit a zdaraznit prvky smysluplné vyuzZitelné pro ptirodovédné
vzdélavani. Je tfeba peclive hledat a prifazovat k jednotlivym tématim propojeni s digitalizaci
jen tam, kde to pfindsi zjednoduSeni a piidanou hodnotu feSeni, nepropojovat vzdy
a samoucelné, za kazdou cenu.

Z konceptu digitalni gramotnosti [30] a ze Stru¢ného vymezeni digitalni gramotnosti
a informatického mysleni [31] dale vychazi nasledujici kroky pro zaclenovani digitalnich
technologii a obsahu do vyuky:

Prace Zaka s informacemi

Ukoly zadavané ve vyuce by mély v souvislosti s rozvojem digitalnich kompetenci zaki
sledovat hlavné schopnosti Zakii vyhledavat spravné informace, s podporou kritického mysleni
posuzovat jejich validitu, umét je spravné kombinovat, vyhodnocovat a zpracovat do zavéru.
Ucitel by mél zaka vést k tomu, aby potfebné informace ziskaval vlastnim sledovanim, vhodné
je doplnoval informacemi z vérohodnych digitalnich zdroji. Vystupy umél ovétovat,

porovnavat s novymi zjiSténymi skute€nostmi a v zavéru rozeznat realnost/nereélnost vysledkd.

! DIGIGRAM - Podpora rozvoje digitalni gramotnosti. Dostupné z: <https://digigram.cz/>.
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Zakladni dovednosti zaka, kterou je nutné rozvijet, je schopnost analyzy a syntézy
anasledné algoritmizace problému. To je dilezit¢ zvlasté¢ v piipadech, kdy na zadani
spolupracuji samostatné skupiny zak s cilem v zavéru kombinovat vystupy v jednotné feseni.
Dulezité je, aby Zaci byli schopni kazdou ¢ast feSeni popsat jako posloupnost kroki, které vedou
k témuz vysledku. Nasledn¢€ by méli byt schopni si kazdy krok zdivodnit a v idealnim ptipadé
graficky znédzornit.

Tvorba vystupi s podporou digitalnich technologii

74k by mé&l umét pracovat s podporou digitalnich technologii pfi nejriiznéjsich ¢innostech
a pii feSeni nejriizné€jSich uloh. Na pocatku své prace by mél byt schopen s jejich podporou
vyhledéavat data, ziskavat je, kriticky posuzovat, tfidit, srovndvat a upravovat k vytvotreni
,,svého vystupu v digitalni podob¢. Nasledné na zaklad¢é shromazdénych a doplnénych dat
planovat vhodné postupy ke zvladnuti feSeného tkolu.

Vystup by mél byt schopen vytvaret v riznych formatech (videa fotografie, grafy, tabulky
aj.) s vyuzitim riznych digitalnich nastroji (napt. MS Office, ArcGIS online aj.). Dané formaty
a nastroje by mél zak vhodné kombinovat, propojovat a nasledné sdilet s ostatnimi.

Spoluprace zaki

Velkou vyhodou digitalnich technologii je umoZnéni a usnadnéni spole¢né tvorby, a tim
i kolektivniho udeni ve skuping. Zaci tak mohou pracovat jednotlivé nebo ve skupinach, sdilet
data a rozpracované Casti, napt. projekti. Mohou také prubézné komunikovat a hledat spole¢né
vhodnd feSeni. Zarovenh mohou spolecné pro konkrétni komunikacéni situace vybirat
nejvhodnéjsi technologie a piebirat tak védomosti a dovednosti ostatnich fesiteld.

Veskeré informace a rozpracované ¢asti dokumentii spolecné feSeného tukolu jsou
ukladany tak, aby je kazdy ¢len pracovni skupiny mohl sdilet, komentovat, popiipadé mohl
Vv praci ,.kdokoliv a kdekoliv dale pokracovat. Tim jsou zaci vedeni k zasadam tymové prace.

Prace ucitele

Béhem celé prace ucitel vysvétluje a rozviji principy informatického uvazovani. Kazdy

zadany ukol, projekt nebo jiny vystup prezentuje jako proces s uréitymi pravidly.
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Pti feSeni vede ucitel zaky k tomu, aby byli schopni rozeznévat podstatné skute¢nosti od
nepodstatnych a volit nejvyhodnéjsi postup k vytfeseni problému. Vede zaky k systémové praci

s vlastnimi i ziskanymi daty a vytvafi schopnosti informace vhodné¢ kombinovat a porovnavat.
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